
Le jeu de l’oie des doubles & moitiés

mabulledeprof.fr

2 à 4 joueurs voix chuchotée 1 dé + 2 à 4 pions



2 à 4 joueurs
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Règles du jeu
Le 1er joueur lance le dé, et avance du nombre de cases indiqué. 

Il donne ensuite à l’oral, le double ou la moitié du nombre indiqué sur la case. 
 S’il donne la bonne réponse : il conserve sa place. 

En cas d’erreur : il devra reculer d’une case.

Objectif : mémoriser les doubles & moitiés jusqu’à 500.

Super ! Avance de 2 cases

Tu peux rejouer !

Indique le double

Indique la moitié

+2

-2 Oups ! Recule de 2 cases
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